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1. Пояснительная записка
Программа «Робототехник» разработана с учетом требований Федерального государственного образовательного стандарта общего образования и планируемых результатов общего образования. Данная программа представляет собой вариант программы организации внеурочной деятельности обучающихся начальной школы.

Место курса «Роботехника» в учебном плане
Курс рассчитан на 33 часа в год ( 1час в неделю)

Для реализации программы данный курс обеспечен наборами-лабораториями Лего серии Образование "Конструирование первых роботов" (Артикул: 9580 Название: WeDo™ Robotics Construction Set) и диском с программным обеспечением для работы с конструктором ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo), компьютерами, программным обеспечение центра образования цифрового и гуманитарного профилей
Актуальность данной программы состоит в том, что робототехника в школе представляет учащимся технологии 21 века, способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал. Дети и подростки лучше понимают, когда они что-либо самостоятельно создают или изобретают. При проведении занятий по робототехнике этот факт не просто учитывается, а реально используется на каждом занятии.

Реализация этой программы в рамках начальной школы помогает развитию коммуникативных навыков учащихся за счет активного взаимодействия детей в ходе групповой проектной деятельности

2. Планируемые результаты
Личностными результатами изучения курса «Робототехника» является формирование следующих умений: 

· оцениватьжизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можнооценить как хорошие или плохие;

· называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;

· самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы.

Метапредметными результатами изучения курса «Робототехника» является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД):

Познавательные УУД:

· определять,  различать и называть детали конструктора, 

· конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему.

· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного.

· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса,  сравнивать и группировать предметы и их образы;

    Регулятивные УУД:

· уметь работать по предложенным инструкциям.

· умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

· определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД:

· уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

·  уметь  работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.
Предметными результатами изучения курса «Робототехника» является формирование следующих знаний и умений: 

ЗНАТЬ: 

· правила безопасной работы; 

· основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 
основные приемы конструирования роботов; 

· конструктивные особенности различных роботов; 

· как передавать программы в RCX; 

· как использовать созданные программы; 

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

· создавать программы на компьютере для различных роботов; 

· корректировать программы при необходимости; 

· демонстрировать технические возможности роботов; 

      УМЕТЬ: 

1. Принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель.
2. Прогнозироватьрезультатыработы.
3. Планироватьходвыполнениязадания.
4. Рациональновыполнятьзадание.
5. Руководить работой группы или коллектива.

6. Высказываться устно в виде сообщения или доклада.
7. Высказываться устно в виде рецензии ответа товарища.

8. Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
9. Осуществлять простейшие операции с файлами;

10.запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры; 

10. Представлять одну и ту же информацию различными способами;

11. Осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя указатели, каталоги, справочники, Интернет.

12. Устройство компьютера на уровне пользователя;

13. Основные понятия, использующие в робототехнике: микрокомпьютер, датчик, сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, интерфейс, иконка, программное обеспечение, меню, подменю, панель инструментов;

14. Интерфейс программного обеспечения Mindstorms NXT.
Учебно-информационные умения:

1.Понимать и пересказывать прочитанное (после объяснения).

2.Находить нужную информацию в учебнике.

3.Выделять главное в тексте.

4.Работать со справочной и дополнительной литературой.

5.Представить основное содержание текста в виде тезисов.

6.Усваивать информацию со слов учителя.

7.Усваивать информацию с помощью диска.

8.Усваивать информацию с помощью компьютера.

3. Содержание курса

Введение   
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
Конструирование 
Знакомство с различными видами конструкторов. Правила работы с конструктором Lego. 
Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. Приёмы сборки моделей. Контурное конструирование. Мозаики из ЛЕГО. Тематические игры. Анализ образцов.

Сбор непрограммируемых моделей. Работа с использованием инструкций и различных способов информации. Знакомство с RCX. Кнопки управления. Сбор непрограммируемых моделей: «Лев», «Голодный аллигатор», «Кто дольше»,» «Самолёт», «Танцующие птицы», «Умный дом», «Футбол», «Непотопляемый парусник», «Машина с двумя моторами», «Кран», «Колесо обозрение», «Парк аттракционов».  Передача и запуск программы. Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры: 

• Датчик; датчик наклона.

Модели Сборка модели.  Разработка и сбор собственных моделей. 

Программирование 
История создания языка LabView. Визуальные языки программирования.
Разделы программы, уровни сложности.  Знакомство с RCX. Передача и запуск программы. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. 
Работа с пиктограммами, соединение команд. 

Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. 

Составление программы по шаблону. Передача и запуск программы. Составление программы. 

Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация. 

Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  
Проектная деятельность в группах 
Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект.  Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков.  Презентация моделей. Выставки. Соревнования.
4.Тематическое планирование.
	№
	Наименование разделов, блоков, тем
	Всего часов
	Количество часов
	Характеристика деятельности обучающихся

	
	
	
	Аудитор

ные
	Внеауди

торные
	

	1
	Введение в робототехнику часов 


	3
	3
	-
	Взаимодействие с учителем и сверстниками с целью обмена информацией и способов решения поставленных задач;

	2
	Первые шаги в робототехнику 
	17
	10
	7
	Умение работать в коллективе, группе

	3
	Работа с комплектами заданий «Забавные механизмы» 
	3
	2
	1
	Взаимодействие с учителем и сверстниками с целью обмена информацией и способов решения поставленных задач;

Умение работать в коллективе, группе.

	4
	Работа с комплектами заданий «Звери» 
	3
	1
	2
	

	5
	Работа с комплектами заданий «Футбол» 
	3
	3
	-
	

	6
	Работа с комплектами заданий «Приключения» 
	3
	1
	2
	Умение работать в коллективе, группе

	
	ИТОГО:
	33
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ
КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПО РОБОТОТЕХНИКЕ 1 КЛАСС
	№ п/п
	№

в теме
	Тема занятия
	Краткое описание содержания занятия
	Дата

	
	
	
	
	План
	Факт

	

	1. 
	1
	Инструктаж по технике безопасности. Применение роботов в современном мире
	Инструктаж по технике безопасности. Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических разработок, представляемых в Токио на Международной выставке роботов. История робототехники от глубокой древности до наших дней
	
	

	2. 
	2
	Идея создания роботов. История робототехники.
	
	
	

	3. 
	3
	Что такое робот. Виды современных роботов. Соревнования роботов
	Определение понятия «робота». Классификация роботов по назначению. Соревнования роботов.
	
	

	Первые шаги в робототехнику ( 17 часов)

	4. 
	1
	Знакомство с конструктором ЛЕГО-WEDO
	Знакомство с основными составляющими частями среды конструктора
	
	

	5. 
	2
	Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи цвета
	Знакомство детей с конструктором с ЛЕГО- деталями, с цветом ЛЕГО-элементов.
	
	

	6. 
	3
	Исследование «кирпичиков» конструктора
	Продолжение знакомства детей с конструктором ЛЕГО, с формой ЛЕГО-деталей, которые похожи на кирпичики, и вариантами их скреплений. Начало составления ЛЕГО-словаря. Выработка навыка различения деталей в коробке, умения слушать инструкцию педагога.
	
	

	7. 
	4
	Исследование «формочек» конструктора и видов их соединения
	Продолжить знакомство детей с конструктором ЛЕГО, с формой ЛЕГО-деталей, которые похожи на формочки, и вариантами их скреплений. Продолжить составление ЛЕГО-словаря. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога
	
	

	8. 
	5
	Разработка моделей. Мотор и ось
	Знакомство с мотором. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка поворота изображений и подсоединения мотора к ЛЕГО-коммутатору.
	
	

	9. 
	6
	ROBO-конструирование
	Знакомство детей с панелью инструментов, функциональными командами; составление программ в режиме Конструирования
	
	

	10. 
	7
	Зубчатые колёса
	Знакомство с зубчатыми колёсами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы.
	
	

	11. 
	8
	Понижающая зубчатая передача
	Знакомство с понижающей и повышающей зубчатыми передачами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения. Понятие ведомого колеса.
	
	

	12. 
	9
	Управление датчиками и моторами при помощи программного обеспечения WeDo.
	Структура и ход программы. Датчики и их параметры:

 • Датчик поворота; 

 • Датчик наклона.
	
	

	13. 
	10
	Перекрёстная и ременная передача.
	Знакомство с перекрёстной и ременной передачей Построение модели, показанной на картинке. Сравнение данных видов передачи.
	
	

	14. 
	11
	Снижение и увеличение скорости
	Знакомство со способами снижения и увеличения скорости. Построение модели, показанной на картинке. Сравнение поведения шкивов в данном занятии и в занятиях «Ременная передача» и «Перекрёстная ременная передача».
	
	

	15. 
	12
	Коронное зубчатое колесо
	Знакомство с коронными зубчатыми колёсами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы. Сравнение вращения зубчатых колёса в данном занятии с тем, как они вращались в предыдущих занятиях: «Повышающая зубчатая передача» и «Понижающая зубчатая передача».
	
	

	16. 
	13
	Червячная зубчатая передача
	Знакомство с червячной зубчатой передачей Построение модели, показанной на картинке. Сравнение вращения зубчатых колёс в данном занятии с тем, как они вращались в предыдущих занятиях: «Зубчатые колёса», «Промежуточное зубчатое колесо», «Повышающая зубчатая передача», «Понижающая зубчатая передача» и «Коронное зубчатое колесо»  данных видов передачи.
	
	

	17. 
	14
	Кулачок и рычаг
	Кулачок. Рычаг как простейший механизм, состоящий из перекладины, вращающейся вокруг опоры. Понятие «плечо груза». Построение модели, показанной на картинке.
	
	

	18. 
	15
	Блок « Цикл»
	Знакомство с понятием «Цикл» . Изображение команд в программе и на схеме. Сравнение работы Блока Цикл со Входом и без него?
	
	

	19. 
	16
	Блоки «Прибавить к Экрану» и « Вычесть из Экрана»
	Знакомство с данными блоками. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы.
	
	

	20. 
	17
	Блок «Начать при получении письма»
	Знакомство с блоком «Начать при получении письма». Назначение данного блока. Использование блока «Начать при получении письма» в качестве «пульта дистанционного управления» для запуска другой программы, или для одновременного запуска нескольких различных программ
	
	

	Работа с комплектами заданий «Забавные механизмы» ( 3 часа)

	21. 
	1
	Танцующие птицы
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	22. 
	2
	Умная вертушка
	
	
	

	23. 
	3
	Обезьянка-барабанщица
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Звери» (3 часа)

	24. 
	1
	Голодный аллигатор
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	25. 
	2
	Рычащий лев
	
	
	

	26. 
	3
	Порхающая птица
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Футбол» ( 3 часа)

	27. 
	1
	Нападающий
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	28. 
	2
	Вратарь
	
	
	

	29. 
	3
	Ликующие болельщики
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Приключения» (3 часов)

	30. 
	1
	Спасение самолёта
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	31. 
	2
	Спасение от великана
	
	
	

	32. 
	3
	Непотопляемый парусник
	
	
	

	33. 
	4
	Составление собственного творческого проекта.
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